ПРАВИЛА ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА ПО ПЛЯЖНОМУ ФУТБОЛУ «АРБУНИР-2007»
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1. ЗАЯВКА КОМАНДЫ
1.1. Каждая команда должна заявить не менее 5 человек (1 вратарь+4 полевые игроки)
1.2. Каждая команда может заявить не более 10 человек
1.3. Если в какой-либо команде менее 5 игроков, то она к соревнованиям не допускается
1.4. Заявленные игроки одной команды не могут выступать за другую (при нарушении данного пункта настоящих правил обе команды будут сняты с соревнования)

1.5. В каждой команде выбирается капитан, который и формирует состав команды
1.6. Возраст игроков может быть от 16 до 45 лет включительно
1.7. За весь матч можно произвести неограниченное количество замен заявленных игроков
1.8. Для подачи заявки команда должна внести сумму, равную 1000 (одной тысяче) рублей

1.9. Для подачи заявки команда должна иметь вида 2 комплекта игровой формы разных по цвету (светлую и темную)

2. ТЕРБОВНИЯ ДЛЯ ПЛОЩАДКИ 
2.1. Покрытие должно быть песчаное, ровное, без камней, ракушек и любых других предметов, которые могут травмировать игроков

2.2. Площадка должна быть прямоугольной. Боковая линия должна быть длиннее линии ворот (Д: 35 – 37 м Ш: 26 – 28 м)

2.3. Площадка разделена на две половины воображаемой средней линией, которая отмечена двумя синими маяками, расположенными за пределами площадки. Середина этой воображаемой линии – точное место для начального удара и определенных штрафных ударов
2.4. Штрафная площадь это площадь между линией ворот и  воображаемой параллельной линией, соединяющих боковые линии на расстоянии 9 метров от линии ворот, которая отмечена двумя красными маяками, расположенными у боковых линий за пределами поля. Воображаемая отметка для девятиметрового удара расположена в центре этой воображаемой линии и равноудалена от стоек ворот
2.5. Каждый угол отмечен флагштоком с незаостренным верхом с желтым флагом на вершине
2.6. Ворота расположены в середине линии ворот. Они состоят из двух вертикальных стоек, равноудаленных от каждого угла площадки и соединенных горизонтальной перекладиной. 

2.7. Расстояние (по внутреннему измерению) между стойками - 5,5 м а расстояние между нижним краем перекладины и поверхностью песка - 2,2 м
2.8. Обе стойки ворот и перекладина должны иметь одну и ту же ширину и глубину, не менее 10 и не более 20 см и покрашены в цвет, контрастирующий с цветом песка.

2.9. Сетка, изготовленная из пеньки, джута или нейлона, крепится к обратной стороне стоек и перекладины.

2.10. Для безопасности, нижняя часть каждой стойки, имеющая выступ, закрепляются внизу песком. На уровне песка, к стойкам крепятся две горизонтальные перекладины 1,5 м длиной, соединенные перекладиной или цепью с пластиковым покрытием, крюками и петлями на концах. Эта перекладина (или цепь) прикрепляется к песку.


3. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ ИГРЫ 
3.1. Каждый матч играют по 2 команды (команда 1 и команда 2)

3.2. Матч играют мячом для пляжного футбола (требования для мяча - в официальных правилах ФИФА 2007 для пляжного футбола)
3.3. Мяч, улетевший в аут от команды 1, подает ногами или руками (из-за головы) команда 2
3.4. Мяч, улетевший в сторону ворот команды 2 от команды 2, подает ногами  угловой, ногами команда 1 (и наоборот)
3.5. Вратарь команды 1 может забить от ворот до ворот команды 2 во всех случаях, кроме удара с рук (т.е. без касания мяча земли)
3.6. В начале каждого тайма и после пропущенного гола мяч разводится с центра поля только при набрасывании ногой от разводящего на второго любого игрока команды 1, который должен пробить слету по воротам команды 2
3.7. При розыгрыше мяча с центра поля команды 1 команда 2 может «выстроить» стенку из своих игроков не менее чем 7 м от центра поля
3.8. Полевым игрокам (кроме вратаря) запрещается играть руками (за каждое нарушение – пробивается штрафной удар)
3.9. Вратарь не должен держать мяч в руках более 6 секунд
3.10. Пробитие любого штрафного удара должно быть не более 6 секунд
3.11. Все штрафные удары пробиваются только после свистка главного судьи 
3.12. При пробитии штрафных ударов (кроме угловых штрафных ударов) командой 1 на половине поля команды 2 все игроки на поле должны находится за мячом (и наоборот)
3.13. При пробитии штрафных ударов (кроме угловых штрафных ударов) командой 1 на половине поля команды 1 все игроки на поле должны находится возле воображаемой линии поля как слева, так и справа 

3.14. Главный судья фиксирует п.3.12 и п.3.13 настоящих правил на поле с помощью поднятия руки вверх и отсчета пальцами секунд  (команды 1 – правой рукой, команды 2 – левой рукой)
3.15. Вратарь команды 1 не может брать мяч в руки от игрока команды 1 дважды подряд до момента первого касания мяча игроком команды 2 или до первого момента перехода права владения мячом команды 2
3.16. Главный судья фиксирует п.3.15 настоящих правил на поле с помощью поднятия руки вверх (команды 1 – правой рукой, команды 2 – левой рукой)
3.17. За нарушение правил согласно пункту 3.13 и 3.15 настоящих правил судья может назначить штрафной удар в противоположную сторону, который пробивается с центра поля (все игроки находятся за мячом)
3.18. За снос (подножка, удар, толчок, подкат не «в мяч», подкат сзади) полевого игрока команды 1 полевым игроком команды 2 в зоне поля штрафной площадки ворот команды 2 (до 9м) команда 1 пробивает 9м штрафной удар (пенальти) 
3.19. За снос (подножка, удар, грубый толчок, подкат не «в мяч», подкат сзади) полевого игрока команды 1 полевым игроком команды 2 вне зоны поля ворот команды 2 (более 9м) команда 1 пробивает штрафной удар 
3.20. Главный судья определяет было ли нарушение или нет согласно п.п.3.18-3.19 настоящих правил
3.21. Главный судья может показать желтую карточку игроку (удаление на 2 минуты) за нарушение без нанесения серьезных травм согласно п.3.18 настоящих правил

3.22. Главный судья может показать красную карточку (игрок удаляется до конца матча) за нарушение с нанесением серьезных травм (перелом, кровь, сильный ушиб) согласно п.3.19 настоящих правил, а также в случае оскорбления, драки, оспаривания (разговоры) решения главного судьи каким-либо игроком
3.23. Если в течение матча один и тот же игрок получит 2 желтые карточки, то это равносильно удалению игрока до конца матча (после 2х желтых главный судья показывает красную)
3.24. Для вратарей п.3.22 и п.3.23 действуют также как и для игроков в поле, за исключением того, что вратарь может быть заменен либо на запасного вратаря (если такой есть в команде – один игрок команды должен покинуть поле), либо на любого другого игрока команды

3.25. Все решения главного судья являются безапелляционными и окончательными
3.26. За счетом матча и «чистым» временем продолжительности матча следит неглавный судья
3.27. «Чистым» временем матча является время, когда мяч находится на поле в игре плюс 6 секунд на пробитие любого штрафного удара с момента свистка главного судьи

3.28. Матч состоит из 2х таймов по 15 минут (перерыв 3 минуты), команды меняются сторонами
3.29. Матч может закончиться как победой команды 1, как победой команды 2, так и ничьей
3.30. За победу команде начисляется 3 очка, за ничью - 1 очко
4. СХЕМА ПОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА
4.1. *Турнир проходит по схеме регулярного чемпионата с любым количеством команд
4.2. *Финальный матч разыгрывают команды, занявшие 1-е и 2-е место в турнирной таблице соответственно
4.3. *Победителем всего турнира признается команда, которая выиграет финальный матч
4.4. Турнир проходит по схеме регулярного чемпионата с четным количеством команд, распределенных жребием на четное количество групп, где занявшие первые 2 места являются проходными для стадии play-off
4.5. Победителем всего турнира признается команда, которая выиграет все матчи на стадии play-off
4.6. В случае ничейного исхода основного времени матча стадии play-off, команды играют дополнительное время - 3 минуты
4.7. В случае ничейного исхода дополнительного времени матча стадии play-off, команды пробивают 9м штрафных ударов (пенальти) по 5 раз. Победителем признается та команда, которая забьет большее количество мячей

4.8. В случае ничейного исхода после пробития 9м штрафных ударов (пенальти) по 5 раз команды пробивают 9м штрафные удары до первого промаха. Победителем признается та команда, которая не промахнется
4.9. В турнирной таблице, в случае если команда 1 и команда 2 наберут равное количество очков – то для определения финалиста руководствуются следующими правилами (в порядке убывания приоритетности):
а) рассматриваются личные встречи (финалистом признается та команда, которая выиграла);

б) в случае рваных показателей согласно подпункту а) пункта 4.9 настоящих правил рассматриваются количество забитых голов всем командам во время группового турнира (финалистом признается та команда, которая больше всех забила голов);

в) в случае рваных показателей согласно подпункту б) пункта 4.9 настоящих правил рассматриваются количество пропущенных голов от всех команд во время группового турнира (финалистом признается та команда, которая меньше всех пропустила голов);

г) в случае рваных показателей согласно подпункту в) пункта 4.9 настоящих правил рассматриваются разница забитых всем командам и пропущенных от всех команд голов во время группового турнира (финалистом признается та команда, у которой разница мячей имеет положительный результат в большую сторону);

д) в случае рваных показателей согласно подпункту г) пункта 4.9 настоящих правил финалист определяется 9м штрафными ударами (до первого промаха)
4.10. Победитель награждается памятным дипломом
4.11. Победитель турнира получает приз – денежную сумму, равную от суммы, сложенную из взносов всех участников (команд) турнира за минусом 20% от всей суммы денег (для организации турниров) и, далее, за минусом 15% от оставшиеся суммы (для финалиста)
4.12. За все неспортивные (хулиганские) поведения, выходящие за пределы п.3 настоящих правил, оргкомитет турнира «АРБУНИР» любительской Сочинской Лиги по Пляжному Футболу (СЛПФ) никакой ответственности не несет
4.13. Опубликование настоящих правил означает, что все участники (все игроки заявленных команд) с настоящими правилами ознакомлены и никаких претензий и возражений к оргкомитету турнира «АРБУНИР» не имеют 
_________
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Fair Play

The name of the game



*начиная с 4 этапа турнира п.п.4.1-4.3 настоящих правил изменены на п.п.4.4-4.5 настоящих правил 

www.sbsl.narod.ru
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